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@ git O

GIT i Github GitHub

W poprzednim module wprowadziliSmy do pracy system kontroli wersji GIT, nie bedziemy sie
nim doktadnie zajmowac¢ ale konieczne bedg podstawy do tatwiejszej nauki i pézniejszej pracy
nad wiekszymi projektami.

W podstawowej wersji GIT dziata z wiersza polecen. Komendy do nauczenia:

git clone <url> - kopiuje istniejgcy projekt z podaje strony.

git checkout <branch> - przetgcza sie na inng gataz, miejsce, wezet projektu.
git checkout HEAD" - cofa sie o jeden wezet do tytu w projekcie.

git add * - zapisuje wszystkie zmiany w plikach

git commit -m “opis” - tworzy nowy wezet ze zmianami w projekcie.

git push - przesyta projekt na github.



Wstepna konfiguracja

git config --global user.name "Anna Pietrzak”

git config -global user.email annapietrzak765@gmail.com

Niezbedna by mozna byto przesyta¢ zmiany do zdalnego repozytorium. Podstawowym
zadaniem systemu GIT-a jest praca w zespole, porownywanie wersji kodu do wspdlnie
tworzonego projektu. Wtasciciel repozytorium widzi twoje zmiany i moze z nich skorzystac lub
nie. Nigdy nic nie zostaje uszkodzone, gdyz mozna wréci¢ do poprzednich zapisanych wersji
kodu. Przy projektach informatycznych taki system staje sie niezbedny, jego znajomos¢ jest
wymagana w kazdej firmie.



Your Work

Master

Someone Else’s Work




Czym jest Node.js ?

Node.js to program, ktéry potrafi uruchamia¢ kod JavaScript poza
przegladarka.

Dzieki niemu mozesz uzywacC JavaScriptu na swoim komputerze,
serwerze, a nawet w chmurze — nie tylko na stronie internetowej.

Przed Node.js — JavaScript dziatat tylko w przegladarce (np. sterujac

strong WWW).
Po Node.js — ten sam jezyk moze:
< pisa¢ programy uruchamiane w terminalu, n ‘ e
% czytac i zapisywac pliki, S ®
% sterowac robotami, dronami czy automatyka.

O

% tworzyC serwery internetowe,




Instrukcja 1

Pobierz Node.js ze strony: https://no

dejs.org/en/download
Zainstaluj na komputerze

Uruchom w terminalu polecenie node
i przetestuj kilka instrukc;ji

JavaScriptu wpisujgc do terminalu
cokolwiek.
Wyjdz poleceniem .exit

> Windows PowerShell X + a

PS C:\Users\ceche\Desktop> node
Welcome to Node.js v22.18.0.

Type ".help" for more information.
> console.log("Witaj Kamil™);
Witaj Kamil

> 1%2%3%xL%x5
120
> "Maciek" + "Kamil"

> const planeta = "Ziemia";
> planeta
> const PI = 3.14

> planeta == PI
false

> planeta = PI
Uncaught TypeError: Assignment to constant variable.
> planeta == PI

false

> let tab = [1, 2

I 3 uf 5];

I I

> tab[2];

> |


https://nodejs.org/en/download
https://nodejs.org/en/download

Node.js narzedzie do testow.

@® Po uruchomieniu VS Code rowniez mozesz korzysta¢ z polecenia node
uruchamiajgc je we wbudowanym w srodowisko terminalu.

@® Mozesz testowaC osobno kazdy plik JavaScript z pominieciem
przeglgdarki WWW to utatwia nauke i prace. Oczywiscie Node.js ma
szerokie bardzo zaawansowane zastosowania ale to wykracza poza
zakres kursu podstawowego.



Instrukcja 2

1.
2.
3.
4,

Sklonuj repozytorium: https://github.com/pangeon/kursjs.

Otworz projekt w VSCode.

Wpisz w Terminalu w swoim Srodowisku: git checkout node-console.
Uruchom plik app.js poleceniem node app.js.



) File Edit Selection View Go Run Terminal Help 2 kursjs 8- I =N | — (m] >
‘ @ EXPLORER app.js X m - CHAT + D & - | I3 %
v KURSJS GEBELO appjs > ...
> BA vscode 1 console, log("witaj");
apps
const PI = 3.14;
const planet = "Ziemia";
const bad_number = 13;
const yes =

const not = e;
const poland = Symbol('PL");

const date = new Date(); +
const empty = null; EJ
const secret = undefined;
const no_number = Nan; Build with agent mode.
const math_inf = Infinity;
Al responses may be inaccurate.
console.log(PI);
PROBLEMS  OUTPUT  DEBUG CONSOLE  TERMINAL  PORTS B powershell 4+~ [M W --- | 03 X

PS C:\Users\ceche\Downloads\kursjs> node app.js
Witaj

3.14

Ziemia

13

true

false

2025-6
null
undefined
NaN
Infinity

<%PS C:\Users\ceche\Downloads\kursjs> D

U Add Context.. B appjs +

Add context (#), extensions (@), comma

> OUTLINE Agent~  GPT-4.1 v ® L B
> TIMELINE
*¥  }Pnodeconsole & ®0AD D In1,Col 1 Spaces:4 UTF-8 CRLF {} JavaScript & @ Golive [




/Zmienne, state i typy danych.



Zmienne i state w jezyku JavaScript

stowo kluczowe const - stuzy do deklarowania statych, wartosci statej nie mozna zmienié
podczas dziatania programu.

stowo kluczowe let oraz juz przestarzate var - stuzy do deklarowania zmiennych, ktérych
wartosc¢ i typ moze sie zmieniaé¢ podczas dziatania aplikacji.

deklaracja stalej oraz zmiennej odbywa sie poprzez uzycie operatora przypisania =. Nie
wolno myli¢ operatora przypisania z operatorem réwnosci w matematyce, tej w jezykach
programowania zwykle wyglada inaczej a doktadnie ===. Co stwarza dodatkowag trudnos¢
w jezyku JS mamy dwa operatory poréwnania: niezbyt intuicyjne luzne poréwnanie ==
oraz matematycznie Sciste ===.



Typy zmiennych i statych

® Gdy tworzymy nowe pole (zmienna lub stata) nigdy z géry nie deklarujemy
jego typu. Ta operacja odbywa sie “w locie”. Interpreter jezyka sam
domysla sie typu pola. Typy istniejg cho¢ nie musimy ich deklarowac z

gory.

let zmienna = 5;
const stata = “napis”;



Object
Typ Array w JavaScript to struktura danych,
ktdra pozwala na przechowywanie wielu
wartosci w jednej zmiennej.
Array
Tablice s3 indeksowane numerycznie,
zaczynajac od zera, co oznacza, ze pierwszy
element ma indeks 0, drugi 1, itd.
Function
Date
RegExp
Map [ Set

WeakMap | WeakSet

Typy danych

~ string —— Przyktady: "Hello, World!", " JavaScript”, "12345".

Typ danych number reprezentuje liczby,
zardwno catkowite, jak | zmiennoprzecinkowe.

number
i Wartosci typu number moga bye nieskoriczone

_ (infinity, -Infinity) craz NaN (Not-a-Number), co
oznacza, ze operacja nie mogta zostat

wykonana.

Liczby catkowite w JavaScript moga byc
— bigint — reprezentowane jako bigint, gdy przekraczaja
zakres typowego number.

Typ boolean reprezentuje dwie wartosci: true
(prawda) i false (fatsz).

Wartosci boolean moga byc wynikiem
— boolean poréwnan (np. 5 > 3) lub operacji logicznych
{np. true && false).

Typ boolean jest czesto uzywany do
reprezentowania stanu (np.
whaczony/wytaczony, aktywny/nieaktywny).

Typ undefined oznacza, e zmienna zastala
zadeklarowana, ale nie przypisano jej jeszcze

wartosci
"~ undefined
Typ undefined jest rozny od null, ktdry jest
uzywany do reprezentowania braku wartosci.
'— symbol

___Typnull reprezentuje brak wartosci lub brak

N
Lo obiektu



1. Typy proste (Primitive Types)

JavaScript ma 7 typow prymitywnych:

Typ

string

number

bigint

boolean

undefined

symbol

null

Opis
Tekst w cudzystowach ( ~...-, =...=, ~...7 )

Liczby catkowite | zmiennoprzecinkowe, takze

Infinity i NaN .

Liczby catkowite o dowolnej dtugosci (konczg sie n ).

Logiczne wartosci true lub false .

Wartos¢ domyslna zmiennej niezainicjalizowanej.

Unikalny i niezmienny identyfikator.

Wartosc ,brak” lub ,pusto” — ustawiona celowo.

Przyktad

"Diuna™

42, 3.14

12345678981234567898n

true

let x; — undefined

Symbol('id")

let pusta = null;



2. Typy ztozone (Obiektowe)

Wszystko, co nie jest typem prostym, jest obiektem.

Najczesciej spotykane:

Typ Opis Przyktad
Object Ogolny typ obiektu. { imie: "Paul”, planeta: "Arrakis”
¥
Array Tablica wartosci. ["Gurney", "Duncan”, "Thufir"]
Function Funkcja jako obiekt pierwszej klasy. function walcz() {}
Date Data i czas. new Date()
RegExp Wyrazenia regularne. /*Harkonnen$/
Map / Set Kolekcje kluczy/wartosci lub unikalnych new Map() , new Set()
wartosci.
WeakMap / WeakSet Jak powyzej, ale nie blokuja czyszczenia new WeakMap()

pamieci.



Operatory



Operatory warunkowe i specjalne

Operatory w

Operatory bitowe :
JavaScript

Operatory arytmetyczne

Operatory logiczne Operatory poréwnania



1. Operatory przypisania

Stuzg do nadawania wartosci zmiennym.

Operator

W=

Znaczenie

Przypisanie wartosci

Dodaj i przypisz

Odejmij i przypisz

Pomnoz i przypisz

Podziel | przypisz

Reszta z dzielenia i przypisz

Poteguj i przypisz

X += 3 = X =x + 3



2. Operatory arytmetyczne

Dziatajg na liczbach (w tym BigInt).

Operator

o

++

Znaczenie

Dodawanie

Odejmowanie

MnoZenie

Dzielenie

Reszta z dzielenia

Potegowanie

Inkrementacja

Dekrementacja

Przyktad Wynik
5+ 3 3
5= 2 2
5 * 3 15
6/ 3 2
5 % 2 1
2 ** 3 8

X+ |Ub ++X

x-- lub --x



3. Operatory porownania

Stuzag do oceny relacji miedzy wartosciami.

Operator

Znaczenie

Rowne (luzne)

Rowne (sciste)

Rozne (luzne)

Rozne (sciste)

Wieksze niz

Mniejsze niz

Wieksze lub rowne

Mniejsze lub rowne

Przyktad

"5" ==

7 »5

3 <5

Wynik

true

false

false

true

true

true

true

true



4. Operatory logiczne

Dziataja na wartosciach logicznych ( true / false).

Operator Znaczenie Przyktad Wynik
LA AND - logiczne 1" true && false false
| | OR - logiczne ,lub” true || false true
! NOT - negacja ltrue false

22 Nullish coalescing null ?? "domy$lnie” "domyslnie”



5. Operatory bitowe

Dziataja na reprezentacji binarnej liczb catkowitych.

Operator

<<

>

22

Znaczenie

AND bitowy

OR bitowy

XOR bitowy

NOT bitowy

Przesuniecie w lewo

Przesuniecie w prawo z
zachowaniem znaku

Przesuniecie w prawo bez znaku

Przyktad

5&1

5 1

51

h<d 1

52 1

5 »»» 1

Wynik

10



6. Operatory warunkowe i specjalne

Operator

typeof

instanceof

delete

in

void

Znaczenie

Operator trojargumentowy (ternary)

Zwraca typ zmiennej

Sprawdza, czy obiekt jest instancja danej klasy
Usuwa wtasciwosc z obiektu

Sprawdza, czy klucz istnieje w obiekcie

Zwraca undefined

Przyktad

wiek »= 18 ? "dorosiy” : "nieletni™

typect "Arrakis™ -

¥ instanceof Array

delete obiekt.klucz

"klucz" in obiekt

void @

"string”



Testowanie

@® Operatorow jest bardzo duzo, warto znacC ich typy i zastosowania nie
trzeba jednak wszystkiego pamietaé od razu, by sprawdzié¢ co potrafi jezyk
i przetestowaé wszystkie jego funkcje. Najlepiej uruchomi¢ nodejs w
Terminalu.

@® Operatory dziatajg inaczej w roznych kontekstach np. + stuzy do
sumowania wartosci typu number (liczby), a w przypadku ciggdéw znakow,
napiséw string jako operator konkatenacji. Skleja dwa napisy w jeden.



Cwiczenie 1

1. Uruchom plik data_test.js poleceniem node data test.js.
2. Przypisz do zmiennej dowolng warto$¢. Co sie zmienito?
3. Sprawdz jak dziata skrypt po przypisaniu do zmiennej réznych wartosci,

przetrzestetu;j:
a. string

number

boolean

bigint

null

®aooT



Cwiczenie 2

1. W pliku data_test.js zadeklaruj dwie dowolne zmienne i przypisz im
wartosci.

2. Otwoérz jedng statg ktora potgczy wartosci z wczesniej zadeklarowanych
zmiennych operatorem +.

3. Wyswietl wartos¢ zmiennej w terminalu.

4. Uzyj operatora typeof by sprawdzi¢ typ state;j.



Cwiczenie 3

N o g s W

. W pliku calc.js dwie zmienne o nazwie x oraz y w ktérych bedziesz

przechowywac wartosci liczbowe. Przypisz im dowolne wartosci.

Wyswietl w konsoli sume tych liczb przy pomocy console.log().

Wyswietl w konsoli réznice tych liczb przy pomocy console.log().

Wyswietl w konsoli iloczyn tych liczb przy pomocy console.log().

Wyswietl w konsoli iloraz tych liczb przy pomocy console.log().

Wyswietl w konsoli dzielenie z reszty tych liczb przy pomocy console.log().
W ¢wiczeniu oczekuje sie 5 instrukcji console.log().



Instrukcja 3

@® Majac otwarte VS Code wydaj nastepujgce GIT-a w Terminalu:
O gitadd*
O git commit -m “Ania ¢wiczenia”
O git push
@® Jesli nie pojawity sie zadne btedy znaczy, ze udato Ci sie zapisac i wystaé
zmiany w projekcie do zdalnego repozytorium. Efekty twojej pracy bedzie mdgt
zobaczyc¢ twdj trener i ty. Sprawdz adres www:
O https://qgithub.com/pangeon/kursjs/tree/node-console
@® Brawo, to co potrafisz pozwoli Ci pracowa¢ w zespotach programistycznych.

To bardzo cenna umiejetnoscé..



https://github.com/pangeon/kursjs/tree/node-console
https://github.com/pangeon/kursjs/tree/node-console

KONIEC
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